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Mondrian'la kareler

Bir oyun fikri ve iki boyama sayfasi. Once bloklarla bir Mondrian
kurun, sonra kendi tablonuzu cizin.

Piet Mondrian kimdi?

Piet Mondrian 1872'de Hollanda'da, Amersfoort'ta dogdu. Once adaclar, yel degirmenleri ve deniz
kiyilari resmetti. Sonra her seyi sadelestirdi: yalnizca duz cizgiler, kareler, dikdortgenler ve U¢ ana
renk kaldi: kirmizi, sari ve mavi.

Oyun: bloklarla bir Mondrian

Gerekenler: bloklar ya da kalin kagit seritler, kagit bant, kirmizi, sari ve mavi kagit ya da bloklar.
1 Bakin: Mondrian'in bir tablosuna birlikte bakin. Kag kare sayabiliyorsunuz? Hangi
renkleri goruyorsunuz?

2  Cizgileri kurun: Masaya ya da yere bloklarla, seritlerle ya da kagit bantla diiz cizgiler
yapin. Cizgiler kesissin, kutular olussun.

3 Renkleri yerlestirin: Birkag kutuya kirmizi, sari ya da mavi koyun. Cogunu bos birakin;
bosluk da tablonun bir pargasi.

4 | Yer degistirin: Bir rengi baska bir kutuya tasiyin. Tablo nasil degisti? Hangisini daha gok
sevdiniz?

5 Fotografini cekin, sonra 2. sayfayi boyayin ve 3. sayfada kendi tablonuzu cizin.

Sorular: Hig egri cizgi var mi? Sence en blyuk kutu hangisi? Odanda kare ya da dikdortgen olan
neler var?
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Harflere gére boya

K harfli kutulari kirmiziya, S harflileri sariya, M harflileri maviye boya. Harfsiz kutular beyaz kalsin.
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Kendi tablon

Cetvelle duz cizgiler ciz, sonra birkac kutuyu boya. Tabloya bir ad koymayi unutmal

Tablonun adr:
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